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* Vznik pojmu dizajn
o Zakladne definicie a pojmy
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 V poslednych rokoch zovseobecnené
pomenovanie pre navrh a vysledok procesu
formovania vyrobku, architektury, atd’.

 Dizajn, ktory dnes respektuje sériovost, ale aj
unikatny vyrobok, prispieva k tomu aby bol
predmet uzitocny, funkcny prakticky a
funkcny esteticky.
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¢ Slovo dizajn ma svoj povod v latinskom slovese
designo, designare (oznacovat, vyobrazovat). Z
latinciny ho prevzala anglictina, kde sa jeho

vyznam zhrnuje to tychto okruhov:

A. Forma, konstrukcia, plan, podoba, predloha, rozvrh,
schema, strih, uprava, vzhlad, zamer, vzor, vzorec.

B. llustracia, kompozicia, kresba, navrh, objekt, projekt,
tvar, vykres.

C. Ciel, koncepcia, ponatie, predstava, umysel, Uprava,
vynalez, zamer.
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* Vo francuzskom jazyku je vyznam slova dessin -
umysel, zamer. (Slovo dezeén sa bezne pouziva na
oznacenie vzorky povrchu gumy kolesa

automobilu, Ci urcitej textilie.)

e Koncom |6.storocia sa v Talianksu pouzivali
pojmy disegno interno (koncept planovaneho
umeleckého diela) a disegno esterno
(vytvorene dielo).

* Disegno podnes znamena aj dizajn
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* Velky slovnik cudzich slov oznacuje slovo dizajn ako:
,,vonkajsi vzhlad alebo tvar priemyslového
vyrobku, tovaru, najcastejsSie spotrebného*

* V sucasnej dobe mozeme zovseobecnit’ nasledujuce
koncepcie a interpretacie dizajnu:

|. Vytvarneé alebo architektonickeé navrhovanie a
projektovanie vsetkych vytvarnych a architektonickych
objektov, pricom realizacia navrhu nie je podmienena
jeho priemyselnym spracovanim
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2. Navrhovanie produktov pre sériovu priemyselnu
vyrobu. Rozhodujucimi znakmi su tu interaktivnost,
priemyselné spracovanie, siroke série s identickymi

jedincami. Strojarenské vyrobky alebo siroka skala
spotrebneho priemyslu.

3.Tretia koncepcia chape dizajn v zmysle konceptu,
zameru, myslienky.Tie nie su podmienené ani
priemyselnym spracovanim, ani priamym podielanim sa
na tvorbe zivotneho prostredia cloveka. Uskutocnenie
idey sa tu nahradzuje ideou uskutocnenia.
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e Ako prvy dizajnér je neraz oznacovany

Leonardo daVinci (1452-1519)

e Umelec bol i autorom vedeckych studii o
anatomii, optike, mechanike, povazuje sa za
priekopnika nauky o strojoch

e Za prveho dizajnéra ho povazuju i preto, ze v
jeho tvorbe sa vyrazne prejavovala symbiéza
desegna interna aj esterna.
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* Priemyselny dizajn
e Dizajner
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e Pojem sa zrodil na prelome 19.2a 20. storocia ako anonymny

nepomenovany jav. Konfrontoval sa ale aj vzajomne ovplyvnoval s

umeleckym remeslom, uzitkovym umenim ako aj inymi umeleckymi
druhmi.
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e R.1919 :,,model vytvarany pre priemysel* (Joseph Sinnel)

e ,praca navrharoyv, ktori maju byt’ cinni vo vsetkych sférach
priemyslu, a to predovsetkym vo vytvarani novych foriem
materialu® (Mart Stam, 1899-1986)

* V dnesnej dobe z kontextu interpretacie slova dizajn
vyplyva, ze ide o

»snavrh spracovany priemyselnou cestou
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e ,architektura predmetov” (Le Corbusier)

Le Corbusier, Kreslo LC4
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* ,,moderne architektonické umenie, ktore ako
prirodzena vlastnost’ cloveka, by malo byt’
vsezahrnujuce vo svojej sfere* (Walter Gropius)
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Snahy okolo vytvorenia definicie priblizuje predovsetkym
najvyssia profesionalna organizacia v oblasti dizajnu ICSID

— International Council of Societes of Industrial

Designers

Bola zalozena 28.juna 1957 v Parizi

R.1995 na zasadani ISCID boli schvalené navrhy na tri
dolezité dokumenty:

Nova definicia dizajnu
Eticky kédex spravania priemyselnych dizajnérov
Projekt vytvarania Svetovej rady dizajnérov
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Priemyselny dizajn sa vysvetluje ako:
Umelecke projektovanie sériovych vyrobkov
priemyslu
Komplexné projektovanie priemyselnych vyrobkov
seriovej vyroby v zmysle komplexnej akosti
Jedna zo zloziek pripravy a realizacie predmetov v
priemysle
Proces navrhovania vyrobkov
Priemyselny dizajn ako umelecka, individualna alebo
timova vytvarno-konstrukcna cinnost), podielajuca sa

na vzniku bezprostrednych, a najma znakovych
(estetickych) funkcii produktov priemyselnej vyroby



Priemyselny dizajn
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o Zlozky priemyselného dizajnu:
- Esteticka (vytvarna) - emotivna
- Utilitaristicka

- Technicka — racionalna

* Znaky priemyselného dizajnu:

Sériovost’ ale aj tvorba unikatov

Vzt'ah medzi celkom a castami diela

Jednota racionalnych a emotivnych zloziek

Vzt'ah medzi celkom a castami diela

Prinos kultury a humanizacie do zivota cloveka



» ,,navrhar, architekt, umelec, sochar, konstruktér*
(definicia v anglictine)

e Pojem sa rozsiril na siroky okruh vytvarnych umelcov a
architektov

,,Dizajnér neriesi otazky tykajuce sa fungovania
predmetu, €o je zalezitost’'ou technika, ale ma
vplyv na dispoziciu, vzajomny vzt’ah a obrys
Casti, ktoré podmienujua vzhladom na presne
vymedzenu funkciu predmetu originalne, ucelné
a krasne riesenie.

Dizajnér musi na vsetkych urovniach
spolupracovat’ s vyrobou a byt’ koordinatorom
procesu vzniku diela.*



Originalita
Znakovost’ - semiotika
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* Semiotika
e Znak
e Znakove systemy
* lkony, indexy, symboly



Semiotika — veda o znakovych
systemoch

Semiotika (z gr. semios - znak) je tedria o
znakoch. Jej nazov vznikol zo slova

"semios"”, Co v grectine znamena znak.
Definicia znaku ma dve casti:

Znak (signum, signans) je nieco, za Cim sa
skryva nieco iného (signatum, referent,
vec) — svaty Augustin

Existuje niekto, kto si takyto vzt'ah
uvedomuje — Charles Sanders Peirce.
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Pojem znaku |& znamy 2o staroveku a u Aristoteles vyslovll gefiniclu

znaku: . Znak e zmyslovo vnimany predmet, kbory odkazule toho, kio ho
v¥nima na Iny predmet.* Napr. socha panovnika zastupuje v niektorjch
pripadoch panovnika

Znaky vyulvame v be2nom 2wote a nepozasiavime sa nad tym, 2e
Znak ma wela viznamov. Kapr. plsmens 2" ma2e byt cznadsnim

Masky P°, ale a] Masky R" v arbuke, oznatenim chemickeho priiu
fasfor, v cestne| premavke sl na oznalenls :

PP PI|P
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e Pomocou znakov nevyjadrujeme pravdu jednoznacne,
bezvyhradne.Vo vede jednému znaku v istom kontexte
zodpoveda vacsinou jednoznacny vyznam, ale napr.
v umeni ma znak viacero vyznamov. Pre kazdého
cloveka moze mat’ umelecke dielo iny vyznam.

e Znak nefunguje vacsinou sam o sebe, ale je sucast'ou
znakovych systémov. Pocet znakov v systéme moze
kolisat’ od niekolkych malo znakov (farby na semafore,
znaky vo zverokruhu, a pod.) cez niekolko desiatok
(dopravne znacky, karty,...) az po najzlozitejsie systemy
prirodzenych jazykov (az statisice strukturovanych znakov).
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Uvedme si niekolko ukaZok pouzitia znakov a vyuzitia

ich vyznamov:
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Europske erby:

Florencia

rod Barbaringov

rod Mediciovcov
Eduard Vyznavac
umiverzita v Oxforde

rod Hohanov

markyza de Pompadour
Normandia

rod Trautendorferov

trubadur Heinnch
Frauenlob.
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Priklad na rozne vizualne podoby znaku:
Koruna — ozdoba hlavy, klenot symbolizujuc moc.
Fredchodcovia koruny: perove ozdoby, masky s rohmi.

Frava koruna: symbol kralovstva €1 uZ pozemského alebo
nebeskeho.

CDzaoby Riavy v Afrike, U Keltov U Rimskych clsdrov




Priklad rézneho vyznamu toho istého znaku:
VIk — niektoré wyznamy skryvajuce sa pod tymto znakom:
- nebezpeény dravec
- v rozpravkach zosobnenie nebezpeéenstva
- v antike zviera strasidiel”
- Rimania vernl, Ze ak sa pred bojom zjavi vlk, |2 to predzvest
vitazstva _
- v stare] Cine vlk symbaolizoval Ziadostivost a krutost
- u turkotatarskych stepnych narodov bol vk kmefovym totemom,
ich zastavy a standardy zdobila vI¢ia hlava
- v krestanskom svete vystupuje vik ako symbol diabolského
nepriatela ohrozujuceho stado veriacich (oviec)
- v bajkach wystupuje ako symbol [stivosti a uskoénosti (Zeriav
vytiahne vikovi vzprietenu kost z hrdla a vik mu za to neodhryzne
hlavu)
- vlk niekedy symbolizuje ostraZitost’ a bdelost, preto ho najdeme
aj na erboch
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Znaky podla Ch. 5. Peircea a Ch. Morrisa
rozdelujeme na tri skupiny:

1. Ikonické znaky, ktoré su konstituované
podobnostou s nejakym prvkom reality.

2. Indexy - znaky, kde ide o vztah priciny a

ucinku, alebo aspon o vztah mechanicke]
naslednosti.

3. Symboly - znaky, kde nejde o zmyslovu zhodu
znakov a skutocCnosti. Symbol ine zobrazuje a
ine vyjadruje.

Tuto klasifikaciu méZeme ilustrovat na prikladoch z vizualnych
umeni:

lkonicke znaky =0 napr. portrét, krajina, zatisie.

Indexy su napr. teple farby v krajine - letna nalada, vrasky na cele
portrétu - starosti, Zlto-zelena plet na portréte - choroba.

Symmboly 50 napn. gloniula - venalenie svalych, kiig - naslbio]
umucenia, lev - symbol sily.



krajina
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- portret a

Sisley: Kanal Saint Martin

Manet: Portrét Emila Zolu
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- zatisie

F. Snyders: Zatisie s ovocim a
ulovenymi zvieratami

PCezanne: Zatisie s ovocim






Indexové znaky vo vytvarnom umeni
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Van Gogh: Kostol v Auvers W.Turner: Svetlo a farba
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Print Booster:Vodka Chain Print Stop Global
reaction Warming Corn



A. Mucha: Reklamny kalendar

G. Chirico: Piesen lasky
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Jeden z prvych projektov Philippe
Starcka pre znacku Alessi vznikol v
druhej polovici 80. rokov.Tento objekt
je skutocnou ikonou a symbolom
tvorby P. Starcka a znacky Alessi. Prvé
skice nakreslil P. Starck na papierovu
servitku z pizzerie, ked’ travil
prazdniny pri talianskom pobrezi.
Odst’avovac Juicy Salif je
potvrdenim ulohy Alessi ako
mediatora medzi kreativnym dizajnom
a funkcionalitou. Juicy Salif prekvapil
svet revolucnym dizajnom a zaroven
svojou funkénost’ou..
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Kanvica z uslachtilej nerezove;
ocele s pistalkou v tvare vtacika
bola prvym produktom
americkeho dizajnéra Michaela
Gravesa v katalogu doplnkov
Alessi. Tento objekt otvoril
cestu hravému dizajnu, ktory
bol typicky pre 90. roky. Vd'aka
zmesi postmoderny a popartu
sa kanvica ,,9093‘ stala
umeleckou ikonou 80. rokov.
Od svojho uvedenia na trh v
roku 1985 si kanvica s
piskajucim vtacikom drzi prve
miesto v rebricku
najpredavanejsich doplnkov
Alessi.




